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                                                         EEE 

                                               

            SENHORES PAIS, SEGUE ABAIXO LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM MOMENTO DE 
APRENDIZAGEM,  DIVERTIMENTO E FAMÍLIA. 

                        *CASO  ALGUM  JOGO NÃO  FUNCIONE,  ABAIXE  O  ADOBE - FLASK PLAYER. 
   

                                                                      ATIVIDADE   1  -  CONECTAR OS PONTOS 

 Click em jogar, click no desenho e observe os pontos e click na bolinha VERDE sempre, este  
jogo é divertido, ou seja , você tem que conectar os pontos para descobrir que figura irá 
aparecer, depois click na seta para o próximo desenho. 

                LINK:https://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=13751 

 

 
                                                            ATIVIDADE   2   -  JOGO DAS SÍLABAS 

 Click em jogar, escolha o nível e observe os desenhos, click sobre as sílabas para ouvir o 

som e arraste-as até o desenho  para formar as palavras,  depois de pronto click na seta 

abaixo para o próximo e escolha novamente o nível que queira, caso queira ficar somente 

no fácil, é só clicar novamente nele. 

      LINK:https://jogoseducativos.hvirtua.com/silabas-e-figuras 

 

                                                      
                                                          ATIVIDADE  3  -   QUEBRA- CABEÇA 

 Click em jogar, verifique as cenas a seguir e, com base nas sombras, organize as peças para 

montar os meios de transporte. 

LINK: https://sesieducacao.com.br/brasil/jogos.php?id=51649 
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